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2015年4月高等教育自学考试

多媒体技术试卷

(课程代码07311)

一、单项选择题(本大题共20小题，每小题2分。共40分)

1．QuickTime视频文件的扩展名是

A.avi

B.mov

C.mpg

D.dat[[微信公众号：ikaoti]
2．120ram的DVD盘片，双面双层的存储量可以达到

A.500MB

B.700MB

C.4．7GB

D.17GB

3．移动硬盘与闪盘相比，主要缺点是

A.容量更大

B.数据容易丢失

C.性价比更好

D.抗震性差

4．DVD—ROM的单倍速是CD—ROM单倍速的

A.1倍

B.4倍

C.9倍

D.16倍

5．下列不属于艺术美的是

A.舞蹈

B.雕塑

C.书法

D.广告设计

6．在运用色彩的感知性创意设计中，把色相环上任意三个相邻或它们任何的明色和暗色

配合起来的设计方式称为

A.互补设计

B.冲突设计

C.分裂补色设计

D.类比设计

7．在艺术设计中，点一般用来表现

A.表面位置

B.方向性

C.连贯性

D.空间感

8．具有音质好、数据量小且是VCD影像压缩标准MPEG的一个组成部分的数字音频是[[微信公众号：ikaoti]
A.MP3音频

B.WAV音频

C.AU音频

D.RM音频

9．对持续时间为1分钟的声音进行采样，若采样频率是44．1KHz，采样位数为l6bits，单声道采样，则得到的数字化音频的数据量是[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
A.约l0．58MB

B.约84．62MB

C.约5．29MB

D.约42．38MB

10．用于MIDI音乐合成的硬波表和软波表相比较

A.硬波表占用系统资源多，但性能稳定

B.硬波表占用系统资源较少，但性能稳定

C.软波表占用系统资源多，但性能稳定

D.软波表占用系统资源少，但性能稳定

11．可见光的波长范围是

A.80nm～280nm

B.280nm～580nm

C.380nm～580nm

D.380nm～780nm

12．灰度图像中像素点从白色到黑色范围内的灰度级数的数目为

A.2

B.8

C.16

D.256

13．同时支持静态和动态图像的图像文件格式是

A.BMP格式

B.JPEG格式[[微信公众号：ikaoti]
C.GIF格式[[微信公众号：ikaoti]
D.7nFF格式

14．PhotoshopCS中，可选的屏幕模式不包含

A.标准模式

B.最小化模式

C.全屏模式

D.带有菜单栏的全屏模式

15．PhotoshopCS中，保存图像时

A.以psd格式保存则图层信息不会保留，但以jpg格式保存则图层信息会保留

B.以psd格式和jpg格式保存则图层信息不会保留

C.以psd格式保存则图层信息会保留，但以jpg格式保存则图层信息不会保留

D.以psd格式和jpg格式保存则图层信息会保留

16．Macromedia公司的Flash动画文件格式是[最新年份咨询qq593777558]
A.GIF格式

B.AVI格式

C.SWF格式

D.MOV格式

17．Flash中，用来定义动画变化，在时间轴上显示为黑色实心圆点的是[最新年份咨询qq593777558]
A.关键帧

B.空白关键帧

C.静止帧

D.过渡帧

18．Flash中提供的两种类型的过渡动画是

A.移动渐变与形状渐变

B.移动渐变与色彩渐变

C.色彩渐变与形状渐变

D.色彩渐变与缩放渐变

19．在使用摄像机进行拍摄时，拍摄角度大致分为[最新年份咨询qq593777558]
A.平摄、直摄、仰摄[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
B.平摄、仰摄、俯摄

C.直摄、俯摄、仰摄

D.平摄、直摄、俯摄

20．在会声会影8中，可在其中调整各事件的先后次序及添加转场效果的视图是

A.故事板视图

B.时间轴视图
C.音频视图

D.视频视图

二、填空题(本大题共20空，每空l分，共20分)[[微信公众号：ikaoti]
21．在计算机中，文字、声音、图像等被归入_______媒体类。[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
22．多媒体的主要特性包括多样性、_______和_______。

23．CD—ROM刚诞生时，它的数据传输率只有_______KB／S。

24.现实美最大的特点是需要_______。

25．艺术设计的主要方向可分为视觉传达设计、环境艺术设计、_______和

_______。
26．MIDI是指_______，它规定了不同厂家的电子乐器和计算机连接的电缆和硬件及

设备问数据传输的协议。

27．CoolEditPr0的两个集成编辑窗口是_______窗口和_______窗口。

28．在多媒体制作中，选择声音文件格式应考虑的几个方面是多媒体集成软件是否支持此

格式、_______及_______。

29．以200ppi的打印分辨率打印一幅分辨率为800*600的图像时，打印出来的图像占用的面积为_______平方英寸。

30．PhotoshopCS中，可通过_______浮动面板的红色选取框快速找到所需的图像区

域。[[微信公众号：ikaoti]
31．Flash中的两种类型的动画分别是_______与过渡动画。

32．视频信号的采集可分为采集和_______采集。

33．将屏幕图像转换为图像或动画文件的操作称为_______。

34．Authorware中用于建立超级连接的图标是_______图标。

35．数码摄像机的自动对焦方式一般以_______位置对焦。

三、简答题(本大题共4小题，每小题5分。共20分)

36．简述声音的三要素。

37．什么是矢量图?什么是位图?

38．简述MIDI格式声音文件数据量小的原因及MIDI格式的缺点。

39．什么是图像分辨率、打印分辨率和扫描分辨率?

四、论述题(本大题共2小题，每小题l0分，共20分)

40．试述常用混色方法及其特点。

41．试述常见的动画制作方法。
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