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2010年1月高等教育自学考试福建省统一命题考试

电脑动画　试卷

(课程代码07227)
一、单项选择题（本大题共10小题，每小题2分，共20分)

1．不屈于AEC扩展物体类型的是

A.墙

B.栏杆

C.平面

D.植物

2．“用于优化模型的表面精度，被优化部分将最大限度地减少表面顶点和多变数量，并尽可能保持对象的外形不变。此修改器不仅提高了操作速度，还可以指定优化的百分比率和对象表面顶点数量的上限”这句话所解释的是什么修改器?

A.噪波

B.多分辨率

C.优化

D.细化

3．下列不属于叠加合成方式的是[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
A.多维/子对象

B.递增性不透明

C.递减性不透明

D.混合复合

4．灯光的使用原则，说法错误的是

A.通过逼真的照明效果提高场景的真实性

B.制作光域网照明效果的场景

C.模拟场景中的光源

D.提高场景照明程度，默认状态下，视图中的灯光本身能被渲染出来

5.3dsMax系统默认照明采用

A.1盏或2盏[泛光灯]

B.1盏[自由聚光灯或泛光灯]

C.2盏[自由聚光灯或泛光灯]

D.1盏或2盏[目标聚光灯]

6．3dsMax材质编辑器中最多可以显示的样本球个数为

A.12

B.24

C.36

D.不限

7．下列说法不正确的是

A.在放样前，直接移动或者旋转截面图形对它在放样中的作用没有影响

B.在放样过程中，改变截面图形的参数将影响放样对象的大小

C.在放样前，直接缩放截面图形将不影响放样对象的大小

D.在放样的时候，默认情况下截面图形上的轴心点放在路径上

8．播放电视播放动画时使用哪种速率计时方式

A.12帧/秒

B.244bti/秒[最新年份咨询qq593777558]
C.25帧/秒

D.30帧/秒

9．编辑网格修改器的选择层次是

A.节点、CV线和面

B.节点、边界和面片

C.节点、线段和样条线

D.节点、边、面、多边形和元素

10．关于访问轨迹的方法，说法错误的是

A.时间显示菜单

B.图表编辑器菜单

C.访问轨迹视图

D.四元组菜单

二、填空题(本大厢共12小题,每小题2分,共24分)

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。

11．3dsMax中的二维图形是一种矢量线，由基本的顶点、​______和______等元索构成。

12．材质主要用于描述物体如何反射和传播光线，它包含______和______，在显示中表现为对象自己独特的外观特色。

13．材质工具行中的Standard是非常重要的按钮，如果当前处于材质层级，则只允许选择

______；如果处于贴图层级，则只允许选择______。

14．视角是用来控制场景可见范围的大小，镜头越长，视角______；镜头越短，视角______。

15．3dsMax中所有对象都有一个轴心，它主要用于旋转和缩放变换依据的_______。它的调节不会对任何与之相连的______产生影响。

16．摄影表以______和______方式编辑动画。

17．[多维/子对象]材质的两种用途：将材质分配给一个物体的______或分配给______

18．[天光]灯光能模拟_______，如果配合______渲染方式，[天光]灯光对象往往能产生最生动的效果。

19．对于摄影机的动画，除了位置变动外，还可以表现_____、______及景深的动画效果。

20．reactor布料对象需要添加到______中才能具有相应的属性，并参与______运算。

21．3dsMax中提供了两种单位，_______和_______，例如[英尺]、[英寸]或米，也可以创建自定义的单位。

22．贴图通道的数值用于控制贴图覆盖程度，一般最大值都是______，表示百分比值，但凹凸通道、高光通道和置换通道的最大值可以设置为______。

三、名词解释题(本大题共2小题,每小题4分,共8分)[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
23．阵列

24．碰撞公差

四、简答题(本大题共4小题,每小题6分,共24分)

25．简述图像运动模糊与对象运动模糊的作用。怎样制作模拟在高速运动的摄像机中拍到[最新年份咨询qq593777558]
的效果?
26．简述[光能传递]的使用方法和基本流程。

27．简述VideoPost的基本功能。

28．简述目前3dsMax的应用领域。

五、论述题(本大题共2小题,每小题12分,共24分)

29．论述3dsMax提供的最基本的建模方法，各有什么优缺点?分别运用于哪一类型的模型制作?

30．描述在3dsMax9．0中加载HDR图片的步骤。
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