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2012年1月高等教育自学考试福建省统一命题考试

电脑动画试题

课程代码：07227[最新年份咨询qq593777558]
考生答题

本卷所有试卷必须在答题卡上作答。答在试卷和草稿纸上的无效。

第一部分为选择题。必须对应试卷上的题号使用2B铅笔将“答题卡”的相应代码涂黑。

第二部分为非选择题。必须注明大、小题号，使用0.5毫米黑色字迹笔作答。

合理安排答题空间，超出答题区域无效。
第一部分选择题
一、单项选择题(本大题共10小题，每小题2分，共20分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其选出并将“答题卡"

1．下列关于光线跟踪贴图的说法错误的是

A.它可以用于任何种类的材质，但不可以与其他贴图类型一同使用

B.它与光线跟踪材质相同，能提供完全的反射和折射效果[最新年份咨询qq593777558]
C.它比光线跟踪材质有更多的衰减控制

D.它比光线跟踪材质的渲染速度慢一些

2．下列有关[衰减]贴图描述不正确的是

A.它基于表面发线方向创建灰度图像

B.它通常用于不透明贴图，可以为对象不透明度增加更多的控制

C.它可用于制作霓虹灯效果

D.它与视图法线平行的区域为白色，与视图法线垂直的区域为黑色

3．下列关于[摄影机校正]的描述，不正确的是

A.需要使用校正数取决于摄影机的倾斜程度[最新年份咨询qq593777558]
B.摄影机校正修改器不会出现在[修改]面板的修改器列表中

C.摄影机校正修改器在摄影机视图中使用3点透视

D.摄影机校正时，如果设置[方向]值大于90度，则向左偏移校正

4．下列关于样条曲线顶点的说法正确的是

A.对于顶点可以使用软选择

B.曲线上显示顶点的编号顺序不可以改变

C.删除顶点时，顶点之间的线段也会被一同删除[[微信公众号：ikaoti]
D.任何曲线都只能有一(多)个首顶点

5．明暗基本器基本卷展栏的右侧提供下列4种附属效果，常用于透明材质，可以渲染出模

型法线反向的一面的是

A.线框

B.双面

C.面状

D.面贴图

6．下列不属于建模类型的是

A.多边形建模

B.面片建模

C.NURBS建模

D.复合对象建模

7．使用圆锥体工具不产生
A.圆台

B.棱台[最新年份咨询qq593777558]
C.纺锥

D.凌锥

8．下列不属于标准灯光类型的是

A.自由平行光

B.mr区域泛光灯

C.天光[[微信公众号：ikaoti]
D.目标灯光

9．可以方便地访问和改变关键帧数值的是

A.时间配置

B.轨迹栏

C.关键帧模式切换

D.重缩放时间

10．关于[火效果]说法不正确的是

A.由一组大小不同的Gizmo组成的火焰，可以将它运用到其他场景，直接用文件菜单栏中Merge合并命令即可[最新年份咨询qq593777558]
B.[火效果]不能作为场景的光源，它不产生任何的投射效果[最新年份咨询qq593777558]
C.同一场景中可以创建任意数量的[火效果]

D.要求指定给[大气装置]建立的Gizmo对象，通过Gizmo物体确定形态

二、填空题(本大题共12小题，每小题2分，共24分)

请把正确答案写在答题卡上。

11．环境大气效果包括火效果、雾、__________和__________4种基本类

型。

12．[宽度/高度]分别设置__________的宽度和高度，单位为__________。

13．复制产生的复制品和原理对象可以产生3种状态关系，它们是__________、__________

和参考。

14．[聚光区/光束]调节灯光的__________，以__________为单位。

15．阴影方式有高级光线跟踪阴影、区域阴影、__________、__________和mental

ray阴影贴图。

16．目标聚光灯有__________和__________。两个图标可调，方向性非常好，加入[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
投影设置，可以产生逼真的静态仿真效果。

17．材质工具行中的Standard是非常重要的按钮，如果当前处于材质层级，则只允许选择

__________；如果处于贴图层级，则只允许选择__________。

18．晶格修改器的作用是将__________进行线框化，它是在造型上完成真正的线

框化，交叉点转化为__________，可以是任意正多边形，包括球体。

19．在reactor中有两种定义软体的方式，__________或__________修改

器。

20．3dsMax中提供了两种摄影机对象，一种是__________，另一种是

__________。

21．超级采用是3dsMax中几种抗锯齿技术之一，它是一种外部附加的抗锯齿方式，作用于__________材质和__________材质两种。

22．音频控制器通过一个声音的__________和__________来控制动画的节奏，它可

以使用WAV、AVI、MPEG-4格式文件来控制对象的运动。

三、名词解释题(本大题共2小题，每小题4分，共8分)

请把正确答案写在答题卡上。

23．光度学

24．软体

四、简答题(本大题共4小题，每小题6分，共24分)[[微信公众号：ikaoti]
请把正确答案写在答题卡上。

25．简述设置视口背景图片的操作步骤。

26．简述光能传递的工作原理及特点。

27．简述三维Boolean运算的类型。简述Boolean运算的步骤、优点及实际运用。

28．在3dsMax中轴心点用来定义对象在旋转和缩放时的中心点，简述使用不同变换中心

的操作的不同结果。

五、论述题(本大题共2小题，每小题12分，共24分)

请把正确答案写在答题卡上。[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
29．论述编辑网格编辑修改器和可编辑网格的区别。

30．请论述3dsMax9.0动画的设置的整体流程及其包含的知识点。
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