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2011年4月高等教育自学考试福建省统一命题考试

数字影视合成试卷

（课程代码07231）[最新年份咨询qq593777558]
一、单项选择题(本大题共15小题，每小题2分，共30分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的。请将其代码填写在题后的括号内。、错选、多选或未选均不得分。

1．通过文件的扩展名判断，下列不可以导入到AfterEffects中的是

A.*.psd

B.*.mov

C.*.avi

D.*.rm

2．如果一个三维层希望不受灯光照射影响，它需要将

A.CastsShadows属性设置为off

B.AcceptsShadows属性设置为off

C.CastsShadows属性设置为only

D.AcceptsLights属性设置为off

3．可以做出图中云雾效果的是

A.FractalNoise特效

B.ParticlePlayground粒子系

C.DisplacementMap特效

D.只能通过第三方插件

4．在AfterEffects中，可以用下列哪种形式显示时间?

A.0：00：05：15

B.0：00：06+10

C.0：00：05—05

D.0—07—05—02

5．在AfterEffects软件中，窗口类型主要有5类，题5图是


[[微信公众号：ikaoti]
A.工具箱

B.合成图像窗口

C.项目窗口

D.时间线窗口

6．层模式中，可以通过层上像素的亮度在几层间切出一个洞的模式是

A.亮度轮廓

B.Alpha信道轮廓

C.Alpha添加

D.亮度

7．AfterEffects在合成图像上最多可以标记的数量是

A.8个

B.9个

C.10个

D.任意个数

8．下列关于灯光描述不正确的是

A.Parallel平行光可以照亮场景中处于目标点上的所有对象

B.Parallel平行光从一个点向四周发射光线，距离越近光照越强，距离越远，光照越弱

C.Spot聚光灯从一个点向前方以圆锥形发射光线

D.环境光无法产生投影

9．可以制作出电影《黑客帝国》中的文字流星雨效果的是

A.PathText特效

B.Numbers特效

C.shatter爆炸特效

D.ParticlePlayground特效[[微信公众号：ikaoti]
10．一种减色混合模式，将基色与混合色相乘，形成一种光线透过两张叠加在一起的幻灯片效果，结果呈现出一种较暗的效果，这种模式是

A.变暗模式

B.典型颜色减淡模式

C.正片叠底模式

D.颜色减淡模式

11．下列属于亮度键控的键控方式是

A.Colorkey

B.LumaKey

C.DifferenceMatte

D.Extract

12．下列可以显示遮罩相交部分以外的所有遮罩区域的遮罩混合模式是

A.Add

B.Subtract

C.Darken[最新年份咨询qq593777558]
D.Difference

13．遮罩混合模式中，在合成图像窗口中显示所有遮罩内容，并且遮罩相交部分不透明度相加的方式是

A.None

B.Add

C.Subtract

D.Intersect

14．在AfterEffects6.5中不可以将影片输出为

A.AVl格式

B.RM格式

C.MOV格式

D.MPEG7格式

15．下列可以对影片产生拖尾效果的特效是

A.Echo

B.Shatter

C.Foam

D.Caustics[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
二、判断题(本大题共15小题。每小题1分，共15分)

判断下列各题是否正确。正确的在该题后的“”内打“√”。错误的在该题后的“”内打“×”。

16．要设置动画，有一个关键帧就可以了。

17．AfterEffects可以直接导入PremierePro1.5的项目文件，AfterEffects保留PremierePro项目在时间线上的排列顺序、素材持续时间、标记和切换信息，并将PremierePro中的切换效果和标题转换为固态层。

18．AfterEffects可以直接导入Photoshop标准文件格式．psd。它可以保留．psd文件中的所有信息，比如：层信息、Alpha通道、调节层和层遮罩等。

19.当AfterEffects以一个层的形式导入Photoshop文件时，将该层的透明区域与层遮罩合并，以StraightAlpha通道形式导入。

20．如果要在项目窗口中删除一个素材或合成图像，选中它，选择菜单命令“Edit>Clear”即可。

21．在项目窗口中导入代理后，将通过标记来表明当前素材的状态，素材左边无方块，表示当前使用为实际素材；素材左边显示无色方块，表示该素材没有使用代理。

22．StraightAlpha通道将素材的透明度信息保存在独立的Alpha通道中，它也被称作不带遮罩的Alpha通道。

23．选中要改变尺寸的对象，按“S”键就可以打开其Scale(比例)属性。

24．层模式不能用关键帧进行动画。如果层模式在某个时间改变，需在该时间点分裂层，对分裂出来的层的余下部分应用新的层模式。

25．当对象的3D开关打开后，系统自动在对象上显示三维坐标。红色(R)代表Y轴，即垂直方向的操作。

26．AfterEffects允许将合成图像作为一个层加入另一个合成图像，这种方式叫做嵌套。

27．用路径工具创建遮罩时，按住Alt键移动游标，控制点间会显示连接线段。

28．在GoToTime对话框中输入时问，若想到15分钟，则输入“1500”。

29．在AfterEffects使用TimeStretch(延时)面板不可以将一段影片倒放。

30．时间线窗口包括3大区域：时间线区域、控制面板区域以及层区域。

三、简答题(本大题共4小题，每小题5分。共20分)

31．简述在AfterEffects中产生层的几种方法。

32．简述在AfterEffects中输入数值改变不透明度的步骤。

33．在AfterEffects的三维空间中，用哪几种视图观察和摆放三维空间中的合成对象?

34．简述仿真特效包括的种类及产生的效果。

四、实践操作题(本大题共2小题，每小题10分，共20分)

35．使用轨道蒙版层制作影片。已有素材包括题35-1图轨道蒙版层、题35-2图汽车层、题35-3图风车风景层，合成效果如题35-4图所示。试给出制作步骤。



36．为文字添加阴影，增强其立体感。效果如题36图所示．试给出制作步骤。



五、短片制作(本大题共1小题，共15分)

37．使用ColorDifferenceKey特效进行影片的键控合成。已有素材包括Girl素材序列和Background动画文件，如题37-1图、题37-2图所示，键控合成的效果如题37-3图所示。试给出制作步骤。
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