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2012年4月高等教育自学考试福建省统一命题考试

数字影视合成试题

课程代码：07231
。

考生答题

本卷所有试卷必须在答题卡上作答。答在试卷和草稿纸上的无效。

第一部分为选择题。必须对应试卷上的题号使用2B铅笔将“答题卡”的相应代码涂黑。

第二部分为非选择题。必须注明大、小题号，使用0.5毫米黑色字迹签字笔作答。

合理安排答题空间，超出答题区域无效。
第一部分选择题
一、单项选择题(本大题共15小题，每小题2分，共30分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其选出并将“答题卡”

1．TimecodeBase用于决定时间位置的基准。一般情况下，NTSC制视频选掉帧模式的

A.14f/s

B.24f/s

C.25f/s

D.30f/s

2．AfterEffects可以以几种形式导入Illustrator文件?

A.1种

B.2种

C.4种

D.5种

3．以手动方式旋转对象，按住数字键盘上的哪个键，可以向前旋转1°

A.+

B.-

C.*

D./

4．当对象的3D开关打开后，系统自动在对象上显示三维坐标，X轴坐标显示的颜色是
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A.红色

B.绿色

C.蓝色

D.紫色

5．从一个点发射一束光线照向目标点的灯光类型是

A.平行光

B.聚光灯

C.点光

D.环境光

6．在AfterEffects软件中，下列图片(题6图)是[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
A.层窗口

B.合成图像窗口[[微信公众号：ikaoti]
C.项目窗口

D.时间线窗口

7．用于调整每个通道的反应曲线的通道是

A.色彩

B.映像

C.增长边缘

D.伽马/基色/增益

8．使题8图(a)调整为题8图(b)的效果，采用的特效是



A.均衡

B.增长边缘

C.阀值

D.色调分离

9．通过一个对比层与源层进行比较，然后将源层中位置和颜色与对比层中相同的像素键

出，这种键控类型是

A.DifferenceMatte

B.Extract

C.ColorRange

D.ColorDifferenceKey

10．在工具面板中，是三维合成中使用的哪种坐标系类型

A.当前坐标系

B.世界坐标系

C.视图坐标系

D.旋转

11．层模式中，控制层与层之间的融合显示，对于有羽化边界的层起到较大影响的模式是

A.冷光模式

B.溶解模式

C.差值

D.色相

12．遮罩混合模式中，与Intersect方式相同，但遮罩相交部分不透明度以当前遮罩的不透明度为准的方式是

A.Darken

B.Subtract

C.Add

D.Lighten

13．用路径工具创建遮罩，产生控制点后，按住哪个键拖动鼠标，控制点方向线会以水平、垂直45°角移动

A.Alt

B.Shift

C.Ctrl

D.Enter
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14．在色相和饱和度特效中，控制所调节的颜色通道的范围，如题14图所示，拖动白色竖条调节的是

A.颜色范围[[微信公众号：ikaoti]
B.羽化量

C.色彩化饱和度

D.色彩化亮度

15．用于静态图像标准压缩格式PCX，且是基于PC绘图程序的专用格式的是

A.AI

B.BMP

C.PNG

D.JPG

二、判断选择题(本大题共15小题，每小题1分，共15分)

判断下列每小题的正误，正确的将答题卡上该小题的“[A]”涂黑，错误的将“[B]”涂黑。

16．选择菜单命令“File>ReduceProject”可以减少项目窗口中的合成图像。

17．如果选中MatchWholeWordOnly选项，则系统仅当查找关键字与查找文件完全相符时，

才可以进行查找。

18．PremultipliedAlpha通道在高标准、高精度颜色要求的电影中产生较好的效果，但它只有在少数程序中才能产生。

19．为层加入标记后，并不马上显示标记，并且会继续进行播放。当停止预览后，可以

看到音频层上的标记点。

20．按住数字键盘“*”键可以预览音频。

21．在合成图像设置对话框中分辨率设置为Hall(半分辨率)时，渲染合成图像中1/4的像[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
素，时间约为Full的1/16。

22．要在时间指示器停留的位置加入标记点，按住Shift键后按主键盘上的数字键，时间标

尺上就会显示一个带有该数字的标记。

23．选中要设置不透明度的对象，按“O”键就可以打开其Opacity(不透明度)属性。

24．Screen(屏幕模式)是一种加色混合模式，将混合色的互补色与基色相乘，呈现出一种较

亮的效果。

25．环境光没有光线发射点。它可以照亮场景中所有的对象，但是环境光无法产生投影。

26．AfterEffects提供了9种常用的摄像机镜头，35mm镜头类似于鱼眼观察世界，只能观察到极狭小的空间，并且几乎不会产生透视变形。

27．选择菜单命令“Layer>CreateOutlines”(建立轮廓线)。系统会自动产生一个新的固态层，并且在该层上产生由文本轮廓转化的Mask。

28．在合成图像窗口中建立规则形状遮罩，按住Ctrl键拖动句柄，产生正方形或正圆形遮

罩。

29．颜色连接可以根据周围的环境改变素材的颜色，这对于将合成进来的素材与周围环境

光进行统一非常有效。[[微信公众号：ikaoti]
30．ParticleExploder粒子爆破器分裂一个粒子成许多新的粒子，可以模拟爆炸、烟火等效果。

三、简答题(本大题共4小题，每小题5分，共20分)

请在答题卡上作答。

31．简述以数字方式改变对象轴心点的步骤。

32．简述AfterEffects的三维空间中的六视图分别为哪种视图。[[微信公众号：ikaoti]
33．简述单独预览音频的方法。

34．简述一般情况下，选择蓝色或绿色背景进行前期拍摄，后期使用键控技术，将背景颜色

透明的原因，以及日尔曼民族不能用蓝屏抠像的原因。

四、实践操作题(本大题共2小题，每小题10分，共20分)

请在答题卡上作答。
为文字加入导角，使文字产生立体效果。效果如题35图所示，试给出制作步骤



36．使用ColorKey特效进行影片的键控合成。已有素材包括蓝屏素材和背景素材。如题

36图(a)、题36图(b)所示，键控合成的效果如题36图(c)。试给出制作步骤。



五、短片制作(本大题共1小题，共15分)

请在答题卡上作答。

37．使用爆炸特效对图像进行粉碎爆炸处理，控制爆炸的位置，力量和半径。已有素材包括

题37图(a)、题37图(b)，制作过程效果如题37图(c)、题37图(d)、题37图(e)、题37图(f)。试给出制作步骤。
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