更多科目自考真题至http://zk.ikaoti.cn/免费下载

2008年1月高等教育自学考试福建省统一命题考试

多媒体技术试卷

(课程代码7311)

一、单项选择题(本大题共20小题,每小题2分,共40分】

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的,请将其代码填写在题后的括号内,错选、多选或未选均无分。

1．多媒体的主要特性包括

(1)多样性(2)交互性(3)集成性(4)实时性

A.(1)(2)(4)

B.(1)(3)(4)

C.(2)(3)(4)

D.(1)(2)(3)

2．下列选项中，不属于“感觉媒体”的是

A.文字

B.声音

C.磁盘

D.图像

3．16倍速的CD-ROM，其最大传输率是

A.1200KB／s

B.2400KB／s

C.4800KB／s

D.9600KB／s

4．某同学想多种方法获得声音文件，下面哪些方法才是正确的

(1)从网上下载(2)从光盘上获取(3)使用数码相机拍摄

(4)通过扫描仪扫描获取(5)用录音设备录制(6)用软件制作MIDI文件

A.(1)(2)(3)(4)

B.(1)(2)(5)(6)

C.(3)(4)(5)(6)

D.(2)(3)(5)(6)

5．以下多媒体文件扩展名中，属于动画文件扩展名的是

A..mpg

B..mp3

C..gif

D..doc

6．下面关于多媒体技术的描述中，正确的是

A.多媒体技术就是制作视频

B.多媒体技术就是计算机综合处理声音、文本、图像等信息的技术

C.多媒体技术不能处理动画

D.多媒体技术只能处理文字和声音

7.艺术美通俗点讲就是所谓的高雅艺术，其中不包括

A.语言艺术

B.表情艺术

C.造型艺术

D.大众艺术

8．以下媒体类型中，可以用CoolEditPro2.O来处理的是

A.文本

B.视频

C.声音

D.动画

9．波形声音文件的最大缺点是

A.数据量大

B.不能处理除了乐器外的一股声音

C.音质差

D.需要波表的支持
10．某同学想把WAV格式的声音文件转换成MP3格式文件，应该选用

A.SnagIt6

B.MPlifier

C.Windows自带的“录音机”

D.WindowsMediaPlayer

ll.一幅彩色静态图像(RGB)，设分辨率为256x512，每一种颜色用8bit表示，则该彩色静态图像的数据量为
A.256×256×3×8bit

B.256×512×3×8bit

C.512×512×3×8bit

D.512×512×3×8×25bit

12．以下关于图形图像的说法，正确的是[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
A.矢量图形放大后不会产生失真

B.位图图像是用数学方程式来描述图像的

C.位图图像放大后不会产生失真[最新年份咨询qq593777558]
D.矢量图形中保存有每个像素的颜色值

13．扫描仪所产生的颜色范围不会是
A.1024

B.2048[[微信公众号：ikaoti]
C.4000

D.16.8M(2的24次方)

14．颜色的三要素包括

A.色相、饱和度、亮度

B.亮度、色相、分辨率

C.色相、饱和度、分辨率[[微信公众号：ikaoti]
D.亮度、饱和度、分辨率

15．以下关于GIF动画的说法中，错误的是

A.适用于各式的主机平台，广泛应用于通信领域、Internet和HTML网页文档中

B.GIF文件采用LZW压缩方式，压缩效率高

C.支持真彩色

D.直观、生动、小巧，易学易用

16．以下关于Flash中帧的说法,正确的是

A.空白关键帧是用来定义动画变化的帧

B.逐帧动画是在变化点上创建关键帧

C.渐变动画中每一帧都是关键帧

D.静止帧是延续前面关键帧或空白关键帧的内容，起时间延续的作用

17．“会声会影8”提供的三种查看模式中，不包括

A.故事板视图

B.时间轴视图

C.音频视图

D.图像视图

18．Authorware7.0工程文件的扩展名是

A..fla

B..vsp

C..asp[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
D..psd

19．在使用Authorware7.O集成多媒体作品时，添加适当的背景音乐往往会带来锦上添花的效果。以下是某同学的操作步骤，正确的是
(1)设置声音文件的播放次数和速率

(2)把声音图标拖动到流程线的指定位置上

(3)点击"Timing"标签，设置”Concurrency”(同步)类型

(4)双击声音图标，弹出声音属性设置窗口

(5)测试并保存

(6)点击”Import”(导人)按钮，从计算机中导人声音文件

A.(6)(2)(4)(3)(1)(5)

B.(6)(2)(3)(1)(4)(5)

C.(2)(4)(6)(3)(1)(5)

D.(2)(4)(3)(1)(6)(5)

20．在Authorware中实现模块化的设计，将多个图标集成为一个模块需要使用到

A.群组图标

B.计算图标

C.交互图标

D.等待图标

二、填空题(本大题接20空,每空1分,共20分】

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。

21．常见CD—ROM驱动器的接口标准有两种，分别是_________和___________。[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
22．超文本是一种新颖的文本管理技术，它是一个_____________的结构，以__________为单位组织信息。

23．视频信号有两种基本类型，分别是__________和_____________。

24．声音有三要素，即音调、__________________和___________________。

25．Adobe公司开发的__________________是用于图像数据应用的软件而______________是用于视频数据应用的软件。

26.Photoshop中的滤镜分为两类，分别是______________________和__________________。

27．Flash的输出文件之所以尺寸小，除了采用______________外,另外一个重要的原因就是采用了______________________。
28．数字化主要包括______________和_____________两个方面。

29．Windows系统本身具有“屏幕截图”的功能，若要截取整个屏幕，使用的快捷键是

_________________；若要截取当前窗口，可使用的组合键是________________。

30．Authorware是一个非常优秀的多媒体开发工具，它具有完全可视化的设计环境及先进的基于________________和_________________的程序设计方法。[最新年份咨询qq593777558]
三、简答题(本大题共5小题,每小题4分,共20分)

31．闪盘的存储介质是什么?具有什么优点?

32．声音卡有哪些基本功能?

33．相加混色和相减混色主要用于什么场合?

34．简述单CCD与3CCD数码摄像机之间的区别。

35．Authorware中,判断图标的主要功能是什么?

四、问答题(本大题共2小题,每小题10分,共20分】

36.声卡对声音的处理质量可以用三个基本参数来衡量，即采样频率、采样位数和声道数。请解释这三个参数的含义，并分析它们的变化与声音数据量之间的关系，最后给出不经过压缩的声音数据量的计算公式。

37．用动画形式表达信息具有更生动、形象的特点，特别是在网页制作上，几乎已成了必不可少的工具。试例举动画文件三种最常用的格式，并阐述制作动画的4种方法。
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