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2011年7月高等教育自学考试福建省统一命题考试

多媒体技术　试卷

(课程代码07311)
一、填空题(本大题共24空，每空1分。共24分)

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均不得分。

1．人机交互中文本的两种形式是       文本和       文本。[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
2．多媒体通信的特点主要有：多种媒体的       ，工作方式的       和媒体之间的同步性。

3．群件系统主要分为信息共享系统、       、       、群件决策系统和协调系统调度系统。

4．内存条按存储方式分为       和DIMM。

5．显示卡的接口方式有ISA、VESA、       和       四种。

6．不间断电源系统可以分为       和后备式两种。

7．在局域网中，每台计算机必须有一块       才能连接到局域网中。[最新年份咨询qq593777558]
8．标准的声音采样频率有11．025KHz、       和       。

9．将文本转换为语音的两个步骤依次为       和       。

10．Fraunhofer-IIS研究所连同CodingTechnologies公司和法国的Thomsonmultimedia公司共同推出的       ，能在低达64kb／s的比特率下提供近似CD的音质。

11．JPEG压缩标准中，基于DCT压缩编码算法的两种工作方式是       和       。

12．JPEG有损压缩中，对AC系数使用的编码方法是       。

13．MPEG使用的两种帧间编码技术是       和内插技术。

14．理论上，超文本系统包括用户接口层(或表现层)、       和       三个层次。
15．AdobePremiere11的五个主要窗口是Monitor(或监视器)窗口、INFO(或信息)面板、

Timeline(或时间标尺)窗口、       面板和       窗口。

二、单项选择题(本大题共14大题。每小题2分，共28分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的。请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均不得分。

16．电影采用的帧速是

A.12帧／秒

B.16帧／秒

C.24帧／秒[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
D.30帧／秒

17．下列数据中，适合于使用有损压缩算法进行压缩的是

A.文本文件

B.可执行文件

C.WORD文件

D.图像

18．声卡的Line—in接口可以用来

A.接收录音机的声音数据

B.接收麦克风的声音数据

C.输出声音数据到录音机

D.输出声音数据到扬声器

19．3．5英寸软盘最常用的容量是

A.720KB

B.1．44MB

C.2．88MB[[微信公众号：ikaoti]
D.3．5MB

20．DVD—ROM光盘的容量是CD-ROM光盘容量的

A.2倍

B.3倍

C.5倍

D.7倍

21．USB1．1标准的最高传输速率是[最新年份咨询qq593777558]
A.1Mb／s

B.12Mb／s

C.100Mb／s

D.480Mb／s

22．按扫描的幅面大小分类，最常用的扫描仪是

A.A0扫描仪

B.A3扫描仪

C.A4扫描仪

D.A5扫描仪

23．MicrosoftWindows本身提供的音频格式是

A.WAV

B.RM

C.AIFF

D.MP3

24．MP3能够达到很高的压缩比的同时又能保持很好的音质是因为采用了[[微信公众号：ikaoti]
A.预测编码技术

B.知觉音频编码技术

C.游程编码技术

D.变换编码技术

25．JPEG有损压缩中，8x8的子块经DCT变换后得到一个8x8的DCT系数矩阵，对该系数矩阵进行量化处理是一个

A.一对一的映射[[微信公众号：ikaoti]
B.一对多的映射

C.多对一的映射

D.多对多的映射

26．下列不属于MPEG中图像类型的是

A.B图像

B.I图像

C.J图像

D.P图像

27．MPEG解码时，要恢复P帧，则需要先恢复的参考帧数量为

A.O

B.1

C.2

D.3

28．Photoshop中，可以让用户轻松地勾画出一个物体的轮廓的工具是

A.自由笔工具

B.移动工具

C.磁性套索工具

D.连接工具

29．AdobePremiere中，用来有效地组织和管理项目中各种素材的窗口是

A.Monitor窗口

B.Timeline窗口

C.Project窗口

D.Transitions窗口

三、简答题(本大题共8小题，每小题6分，共48分)

30．简述多媒体通信系统的三种类型及其特点(从使用者的角度看)。

32．简述现有的语音合成方法。

33．简述图像质量的评价方法。

34．简述设计运动图像的编码方法时的主要难题。

35．简述超文本系统中导航图的类型及提供导航工具的作用。

36．简述Authorware中移动图标的五种移动类型。

37．简要列出Authorware中的交互响应方式的种类。
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