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2014年4月高等教育自学考试

数字影视合成试卷

（课程代码07231）

。

一、单项选择题（本大题共15小题，每小题2分，共30分）

1．AfterEffects6.5将所有的特效都存放在哪个文件夹下

A.Languages

B.Legal

C.Plug-ins

D.Required

2．下列哪一特效可以以一种新的渐变色，进行平滑的周期填色，映射到原图上

A.图像滤镜

B.渐变映射

C.颜色连接

D.映射

3．通过哪一特效，可以使题3(a)图调整为题3(b)图的效果。(该特效用于修改图像的高

亮、暗部以及中间色调。题3(c)图为该特效的直方图。）



4．不属于AfterEffects6.5的文字(Text)特效的是

A.BasicText

B.Numbers

C.PathText

D.glow

5．相对于AdobePhotoshopCS，下列的模糊方式中，AfterEffects6.5的模糊(Blur)方式所特

有的是

A.ChannelBlur

B.DirectionalBlur

C.GaussianBlur

D.RadialBlur

6．对AfterEffects6.5的粒子特效描述不正确的是：

A.粒子发生器从设置特效的层的0秒开始工作，指示器可以在时间线的任意点观察效

果

B.不仅可以用文本替换粒子，还可以为粒子进行贴图

C.只有Cannon和Grid两种粒子可以被文本所替换

D.粒子一旦产生后，可以用重力、排斥力和使用墙的方法来调节其物理状态

7．下列各选项对AfterEffects的父子层关系描述不正确的是

A.设置层的父子关系，必须保证合成图像中至少有两个层

B.-个父层可以有多个子层，一个子层也可以有多个父层

C.可以将一个层指定为摄像机或灯光的父层

D.为当前层指定或删除父层时，按住Alt键选择父层，则系统会使用跳转功能，该层会

自动跳转到父层的相对位置

8．在用AfterEffects处理影片时，有时需要得到一些特殊效果，而使用缺省的渲染顺序，不

能得到正确的结果，这时需要改变影片的渲染顺序，改变层渲染顺序最有效的办法是

A.建立调节层

B.应用变换特效

C.对层进行嵌套或重组

D.删除一些应用的效果

9．没有光线发射点的灯光类型是

A.平行光

B.聚光灯

C.点光

D.环境光

10.遮罩混合模式中，在合成图像窗口中只显示所选遮罩与其他遮罩相交部分内容，所有相

交部分不透明度相减的方式是

A.Add

B.Subtract

C.Intersect[[微信公众号：ikaoti]
D.Lighten

II.层模式中将基色与混合色相加，能够得到更为明亮的颜色，并且混合色为纯黑或基色为

纯白时，均不发生变化的模式是

A.加模式

B.叠加模式

C.线形加深

D.颜色加深模式

12.选中要旋转的对象，可以打开旋转Rotation属性的按键是

A.T

B.0

C.P

D.R

在工具面板中，
代表摄影机工具是

A.摄像机旋转工具

B.摄像机移动工具

C.摄像机景深工具

D.选取工具

14.在工具面板中选择矩形或圆形遮罩工具，按住哪个键拖动句柄，从遮罩中心开始建立遮

罩。

A.Shift

B.Ctrl

C.+

D.-

15.通过指定一种颜色，系统会将图像中所有与其相近的像素键出，使其透明的键控是

A.UnearColorKey

B.InnerOuterKey

C.ColorRange

D.ColorKey

二、判断选择题（本大题共15小题，每小题1分，共15分）

判断下列每小题的正误，正确的将答题卡上该小题的“[A]”涂黑，错误的将“[B]”涂黑。

16.AfterEffects可以直接导入AdobeIllustrator产生的“．ai”等带有层的文件。

17.A.fterEffects可以直接导入Photoshop标准文件格式．psd。但是它不可以保留．psd文件

中的所有信息，比如层信息、Alpha通道、调节层和层遮罩等。

18.AfterEffects项目窗口设置中，Name选项不可改变位置，该选项总在最前。

19.代理素材的宽高比应与实际素材相同。如果代理与实际素材宽高比不同，缩放过程将

需大量时间进行计算。

20.StraightAlpha通道优点是有广泛的兼容性，大多数软件都能够产生这种Alpha通道。

21.层的颜色随其文件属性不同而不相同。默认情况下，视频层为黄色、音频层为蓝色、静

态层为粉红色。

22.打开时间线窗口中的人点与出点面板，入点和出点是指层在合成图像上的位置，即该层

在合成图像什么位置开始以及在合成图像什么位置结束。

23．拖动时间指示器预览音频时可以对音频进行正向和反向播放。

24.AfterEffects提供了9种常用的摄像机镜头，15mm镜头类似于人眼视角。

25.通过路径创建遮罩时，路径上的控制点越多，遮罩形状越精细，但过多的控制点不利于

修改，亦可称之为低效路径。

26.当一个层上有多个遮罩时，可以使用遮罩模式来产生各种复杂几何形状。Difference遮

罩采取并集减交集方式，在合成窗口中显示相交部分以外的所有遮罩区域。

27.ParticlePlayground特效中粒子类型共有4类，其中Cannon在层上产生粒子面，Grid上

产生粒子流。

28.使用LinearColorKey，需要为键控对象指定两个遮罩路径。系统根据内外遮罩路径进

行像素差异比较，完成键出人物。

29.在GoToTime对话框中输人时间，若想到6秒15帧，则输入“61500”。

30.LayerExploder层爆破器将目标层分裂为粒子，可以模拟爆炸、烟火等效果。

三、简答题（本大题共4小题，每小题5分，共20分）

31.简述如何新建一个摄像机。

32.简述如何在AfterEffects中建立规则形状遮罩。

33.简述在三维空间中的几种坐标体系。

34.简述当合成图像中存在多个层时，如何方便地在合成图像窗口中对层进行对齐和分布。

四、实践操作题（本大题共2小题，每小题10分，共20分）

35.使用Extract特效进行影片的键控合成。已有素材包括题35(a)图酒瓶素材、题35(b)

图天空素材，题35(c)图为键出后的效果。试给出制作步骤。
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