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一、单项选择题(本大题共10小题，每小题1分，共10分)

1．PAL制式视频的帧速率（theFrameRate）为[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
A.24帧／秒

B.25帧／秒

C.29．97帧／秒

D.30帧／秒

2．执行下列哪个操作可以将单个素材文传导入Premiere的Project窗口中

A.执行File／Import/File命令

B.执行File／Import／Folder命令

C.执车File／Import／Project命令

D.执行File／open命令

3．一个动画素材的长度可以被

A.任意拉长或缩短

B.被裁剪后可以再拉长，但拉长不能超过素材原有长度

C.被裁剪后可以再拉长，但拉长不能超过素材原有长度的两倍

D.不能拉长或缩短

4．下列文件格式中不是视频文件格式的是

A.AVI

B.QT

C.RM

D.PLA

5．假设时闻线轨道的总长度为10秒，通过overlay方式插入一段长为5秒的片段．那么总长度为

A.5秒

B.10秒

C.15秒

D.20秒

6．下列哪个命令可以将一个素材的过滤、运动、淡化等效果应用到另一个素材中去

A.PastetoFit

B.Paste

C.PasteAttributes

D.Duplicate

7．关于给素材添加旋转、移动、缩放等运动效果，下列选项中正确说法是

A.执行Clip／Video/Motion命令

B.执行Clip／Video／MaintainAspectRatio命令

C.该素材必须放在Video2以上轨道

D.执行Clip／Video／FrameHold命令

8．一段影片，静态背景下拍摄运动物体，在Premiere中使用下列哪种键控最适合此类背景抠像的后期制作

A.TrackMatte键控类型

B.BlueScreen键控类型

C.Screen键控类型

D.DifferenceMatte键控类型

9．在MotionSettings对话框中的设置Rotation选项的角度范围是

A.-180到+180

B.－360到+360

C.－720到+720

D.－1400到+1400

10．A／B编辑模式，在两个素材衔接处加入Transitions效果，两个素材应如何排列

A.同时放在Video1A或Video1B轨道上

B.分别放在Video1A或Video1B轨道上

C.可以放在任何视频轨道上

D.必须同时放在Video2轨道上
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二、填空题(本大题共10小题，共10各空，每空1分，共10分)请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。

1．Premiere的工程文件是＿＿＿＿。它实际上是一个文本类型的文件。

2．Premiere6.5编辑的最小时间单位是＿＿＿＿。

3．＿＿＿＿菜单主要用来改变剪辑的运动效果和透明度设置等，是针对剪辑的操作集合。＿＿＿＿浮动面板提供了针对视频素材的特殊效果。

4．Premiere中要预览Timeline中的编辑效果可使用快捷键＿＿＿＿，按住快捷键＿＿＿＿不放，然后在转场轨道上单击鼠标即可添加一个默认转场。

5．Premiere6.5中Clip＼Speed命令用于修改素材的播放速度，如果NewRate设置为＿＿＿＿％，就表示以原来的两倍速进行播放。

6．将Timeline输出为＿＿＿＿，基保存了项目中素材名称和保存路径、剪辑的入点和出点等信息，为Premiere的离线编辑提供了可能。

7．＿＿＿＿＿＿去背类型用来将选中的某个颜色或者颜色范围变成透明色。＿＿＿＿通过比较两个剪辑之间的区别来指定一个特殊的区域作为透明色．
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三、判断题(本大题共10小题，每小题1分，共10分)下列命题你认为正确的在题后括号内打“√”，错误的打“x”。

1．Alpha通道中可以保存256级灰阶，用来产生透明效果。

2．Premiere中的ClipMarker和TimelineMarker最多可以设置99个标记点．

3．Premiere中可以把视频导出为以下四种格式的序列文件：TIFF、Jpeg、GIF和WindowsBitmap文件

4．转场效果Transitions可以放在任何视频轨道上。

5．时间码的输入和帧速率有关。最后两个OO的进制为帧速率，假设当前帧速率为25f／s，输入的时间码为00：00：00：50则等同于OO：00：02：OO，因为50帧就是2秒。

6．按键盘上的加号或者减号可以对Timeline窗口进行缩放。但不是按小写数字键盘上的加号或者减号。

7．同时包含视频和音频的素材被拆散后，如果对视频或者音频进行了额外的修改，在重新开启ToggleSyncMode后，视频和音频彼此的改变依旧存在．只不过在位置上保持固定的距离不变。

8．可以通过Ctrl键或者Shift键选定多个连续或者不连续的素材，对其进行整体性的移动操作。

9．剪辑人员最多可以反悔(Undo)99步操作，默认情况下可以反悔i5步。[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
l0．默认情况下，当素材位于Video2或者更高轨道上时，效果控制面板才会同时包含Motion和Transparent两个特效。
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四、简答题(本大题共5小题，每小题6分，共30分)

1．在premiere中，怎样进行蓝屏扣像?

2．在premiere中，如何实现视频素材的反向播放效果?

3。什么是虚拟剪辑?筒述创建一个虚拟剪辑的过程。

4．什么叫过渡，如何在A／B编辑模式下创建过渡。[最新年份咨询qq593777558]
5．在透明设置界面中，Similarity、Blen

D.Threshol

D.Cutoff的功能是什么?
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五、论述题(本大题共4小题，每小题10分，共40分)

1．什么是三点剪辑?并叙述其原理和操作步骤。

2．在Premiere6.5中对视频素材(采集的PAL制式AVI)实施慢镜头处理时，却发现生成的视频图像极不稳定，整个图像上下抖动．图像边缘伴有不规则毛刺，而原始图像十分正常．这是什么原因?应该怎么消除?

3．给你一段视频．一段中文配音，一段英文配音。在Premiere6.5制作VCD，要求使用中英文两种配音：右声道是中文配音，左声道是英文配音。怎么样实现?

4．Premiere6.5中，视频滤镜效果Blur组中共包括几种视频效果?并说明其各自的特点。

4
1


