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2011年4月高等教育自学考试福建省统一命题考试

计算机二维动画制作试卷

（课程代码01776）[最新年份咨询qq593777558]
一、填空题(本大题共20空。每空1分，共20分)

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均不得分。

1．在计算机中存储的图形一般可以分为两种，一种为矢量图，另一种为              。

2．在动画的播放过程中，可通过激发事件改变文本内容的文本是              。

3．使用              工具，可以吸取图形的笔触、填充区域的属性和文字的属性。使用
             工具，可以绘制文本。

4．使用椭圆形工具，在舞台中按住Shift键的同时拖动鼠标，即可绘制一个              。

5．在Flash8中，可以将元件分为4类，分别为图形元件、              、              和字体元件。

6．按钮元件的状态可以分为              状态、              状态、按下状态和点击状态。

7．在Flash8中，可以创建普通图层、              和              3种类型的图层。

8．在Flash8中，可以将动画输出为              和图形。

9．swf格式的文件在网络上不能直接观看，必须将它和              相结合。

10．使用文本工具创建的文本是一个整体，此时，用户只能对该文本进行改变颜色、大小等常规操作，如果要创建描边文字等其他效果，必须              ，才能像编辑图形一样编辑文字。

11．在Flash中，图形的形状由锚点控制。因此，可通过              、              锚点，移动锚点的位置来调整图形的形状。

12．在Flash8中填充图形时，既可以使用纯色填充，也可以使用              和              填充，还可以使用填充变形工具对其填充效果进行缩放、旋转和斜倾等操作。

13．舞台也称为              ，是用来存放              的矩形区域。

二、单项选择题(本大题共20小题，每小题1分，共20分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的。请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均不得分。

14．Flash8是下列哪个公司的产品?

A.Macromedia

B.Dell

C.Autodesk

D.Alias

15．下列关于矢量图形的说法，不正确的一项是[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
A.矢量图形是使用称为矢量的直线和曲线描述的图像

B.矢量文件占用的存储空间较小

C.矢量图形对其放大或缩小会失真

D.矢量图一般用于绘制色彩变化不是很大的图像

16．在使用钢笔工具进行绘图操作的过程中，如果将光标移到图形的起始点处单击，可绘制

A.直线

B.曲线

C.折线

D.闭合图形

17．下列工具可以对图形对象的形状进行变形的是

A.选择工具

B.任意变形工具

C.部分选择工具

D.墨水瓶工具

18．在使用钢笔工具时，在确定了第一个锚点的位置后，绘制第2个锚点时，单击鼠标后按住鼠标不放并拖动鼠标，即可在第2个点与第l个锚点之间创建一条

A.直线

B.曲线

C.虚线

D.波浪线

19．在Flash8中，包含常用的文本命令，如字体、大小、样式、对齐、检查拼写和拼写设置等命令的菜单是

A.文件菜单

B.编辑菜单

C.文本菜单

D.修改菜单

20．在Flash8中，用户可以创建的引导层类型有

A.1种

B.2种

C.3种

D.4种

21．插入一个普通帧的快捷键是

A.F5

B.F6

C.F7

D.F8

22．将对象选中后，按住键盘上的方向键，可以使对象每次移动

A.1像素

B.5像素

C.10像素

D.100像素

23．可快速将选中的对象组合为一个整体的快捷键是

A.Ctrl+V

B.Ctrl+Shift+V

C.Ctrl+G

D.Ctrl+Shift+G

24．可以调整舞台中被选中对象的大小，使其按照一定的基准缩放的面板是

A.组件

B.库

C.时间轴

D.对齐

25．在Flash8中，可以将帧分为两种类型，它们是

A.关键帧、普通帧

B.空白关键帧、实关键帧

C.实关键帧、普通帧

D.空白关键帧、关键帧

26．可触发Load事件的是

A.加载影片剪辑

B.卸载影片剪辑

C.单击鼠标

D.释放鼠标

27．在Flash8中，选取多个不连续图层时可配合使用的快捷键是

A.Ctrl

B.Shift

C.Alt

D.Backspace

28．Release鼠标事件的触发是在

A.用户将鼠标移到一个按钮上并单击该按钮时

B.用户将鼠标指针移出该按钮的可单击区域时

C.用户将鼠标指针移到按钮上单击，并移出该按钮的可单击区域时

D.用户将鼠标指针移到按钮上，但并没有单击时

29．可以用来查找播放动画时出现的错误的是

A.库

B.调试器

C.属性面板[最新年份咨询qq593777558]
D.工具栏

30．在Flash8中，导入的音频被放置于

A.舞台

B.库

C.时间轴

D.工具栏

31．使用下列哪一类组件，用户可以加载和处理数据源的信息?

A.UI组件

B.媒体组件

C.管理器组件

D.数据组件

32．在Flash中，用户可以用来编写动作脚本的面板是

A.库面板[[微信公众号：ikaoti]
B.动作面板[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
C.组件面板

D.时间轴面板

33．可以创建不规则选区的工具是

A.套索工具

B.矩形工具

C.选择工具[最新年份咨询qq593777558]
D.橡皮擦工具

三、多项选择题(本大题共5小题，每小题2分。共10分)

在每小题的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选、少选或未选均不得分。

34．Flash是一个完美的制作动画的专业软件，使用它可以制作

A.逐帧动画

B.运动补间动画

C.形状补间动画

D.遮罩动画

E．引导层动画

35．在Flash8中，可以创建的时间轴特效有

A.变形

B.转换

C.帮助[[微信公众号：ikaoti]
D.效果E．遮罩

36．下列关于优化动画的方法，正确的有

A.如果动画中有使用次数超过一次的对象，可将其转换为元件

B.绘制图形时，尽量使用补间动画，因为它占用的文件空间较小

C.绘制图形时，尽量使用实线，减少特殊线型的使用，如虚线和波浪线等

D.绘制线条时，尽量使用铅笔工具，减少使用刷子工具绘制

E．导入声音文件时，尽量使用MP3格式的声音，因为它占用的文件空间较小

37．在Flash8中，可以将元件分为4种类型，分别是

A.图形元件

B.影片剪辑元件

C.按钮元件[最新年份咨询qq593777558]
D.字体元件

E．声音元件

38．下列关于复制和粘贴对象的描述，正确的有

A.将对象选中后，在按住“Alt”键的同时拖动鼠标，且P,-1复制并粘贴选中的对象

B.将对象选中后，按“Ctrl+C_陕捷键可将复制对象暂时放置于剪贴板中

C.按“Ctrl+V”快捷键可将剪贴板中的对象粘贴到舞台的中心位置

D.按“Ctrl+shift+V”快捷键可将剪贴板中的对象原位置粘贴

E．用户可以在不同的图层、场景或Flash文件中复制、粘贴对象

四、名词解释题(本大题共5小题。每小题4分。共20分)

39．影片剪辑元件

40．帧

41．图层[[微信公众号：ikaoti]
42．管理器组件

43．任意变形工具

五、简答题(本大题共5小题，每小题6分，共30分)

44．简述矢量图形的主要特点。

45．简述帧在Flash动画中的重要作用。

46．简述选择工具和部分选择工具的主要区别。

47．简述Flash中元件的主要作用。

48．简述动作脚本的主要作用。
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