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2009年10月高等教育自学考试福建省统一命题考试

网页制作技术试卷

(课程代码01778)

一、单项选择题(本大题共20小题，每小题2分，共40分)

1．DreamweaverMX2004是Maeromedia公司推出的

A.三维动画制作软件

B.网页编辑软件

C.图形处理软件

D.视频编辑软件

2．包括了文档中所有的文本和图像等网页元素的标签是

A.<table>标签

B.<body>标签

C.<head>标签

D.<title>标签

3．下列哪两个标记符之间的内容都将被浏览器解释为注释，而不在浏览器中显示?

A.<html>和<／html>

B.<body>和<／body>

C.<tiffe>和<／tide>

D.<!--和-->

4．下列哪项不是DremweaverMx2004可以打开的文件类型?

A.MB文件

B.DWT文件

C.HTML文件

D.文本文件(TXT)

5．Dreamweaver中显示或者隐藏面板的快捷键是

A.F2

B.F3

C.F4

D.F5

6．可以用来指定分隔线的颜色的代码是

A.<tablebgcolor=#rrggbb>

B.<tdbgcolor5#rrggbb>

C.<thbgcolor=#rrggbb>

D.<hrcolor=#rrggbb>

7．“层”的属性面板中，“溢出”选项中的“aut0”表示

A.层的内容超出范围时将自动添加滚动条

B.将保持层的原始大小尺寸，超出范围的内容将不被早示

C.无论层的内容是否超出范围，浏览者在浏览网页时都会看到层旁边的滚动条

D.自动向下及向右扩大层的大小以容纳层中的所有内容

8．CSS样式定义对话框“扩展”选项中的Glow过滤器是设置

A.透明效果

B.模糊效果

C.投影效果

D.发光效果

9．下列选项中，鼠标指针首次移动指向特定对象时触发该事件的是
A.onMove事件

B.onMousoOver事件

C.onMouseUp事件

D.onMouseDown事件

10．包含服务器协议和根目录的完全路径的是[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
A.内部超链接

B.超链接

C.相对路径

D.绝对路径
11．<html>标签表示此文档是

A.框架集

B.网页文件

C.站点首页文件

D.ASP文件

12．下列关于列表的说法，不正确的一项是
A.文本列表可以分为无序列表和有序列表两种形式

B.列表的作用就是收集用户信息，将其提交到服务器，从而实现与客户的交互

C.无序列表项之间并不存在先后主次的顺序

D.有序列表通常用阿拉伯数字或字母等符号表示

13．在DreaInweaver的CSS样式定义对话框中，Alpha过滤器中的“Style”参数是设置

A.透明区域的形状特征

B.结束时的透明度

C.透明度等级

D.渐变透明效果的开始坐标
14．下列关于Fircworks中元件的说法，带译的一项是

A.FireworksMX2004提供三种类型的元件：图形、动画和按钮

B.元件的表现形式是实例

C.当对元件进行编辑时，实例会自动更新以反映元件的更改

D.元件只能被使用一次

15．在FireworksMX2004中创建的文档格式默认为

APNG

B.JPEG

C.GIF

D.HTML

16．下列关于矢量图形的描述，不正确的一项是
A.矢量图形可以任意缩放而不损失细节

B.矢量图形的缺点在于颜色数量少，色彩表现力较差

C.矢量图形也称为栅格图形

D.矢量图形是使用数学的概念进行绘图

17．下列关于FireworksMX2004中为对象添加效果的说法中，不正确的一项是[[微信公众号：ikaoti]
A.效果可以应用于矢量对象

B.效果可以应用于位图对象

C.可以将多个不同的效果应用于所选对象

D.不能将单个效果重复应用于所选对象

18．应用下列哪种滤镜效果可以使位图图像具有由远及近的模糊效果?

A.放射状模糊

B.模糊

C.缩放模糊

D.高斯模糊[最新年份咨询qq593777558]
19．对图像的优化不包括以下哪些方面

A.定义调色板

B.设置图像的抖动

C.删除图像中未使用的颜色

D.删除图像中的部分区域

20．在Fireworks中．元件运动路径上的绿点表示

A.顿

B.起始点

C.终止点

D.像索

二、填空题(本大题共20空。每空l分．共20分)

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。

21．在DreamweaVerMX2004中，页面布局的模式有标准模式、_______模式和模式等。

22．所有的HTML文件都以_______标签开头，以_______标签结束。[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
23．“行为”是_______和_______组合。

24．在模板中可以将所有区域划分为两个部分，分别是_______和_______。

25．在JavaScript中，可以简单用_______来定义所有的变量。变量的主要作用是_______和提供存放信息的容器。

26．在DreamweaVerMX的代码视图中输入“_______”并刷新，则在网页中插入了一个宽度为l00％的水平线；输入“_______”标签，并在其中输入一段文本内容。然后刷新页面，则在网页中创建了一个段落。
27．FiTeworksMX2004中可以创建两种类型的蒙板，即_______蒙板和_______蒙板。

28．按钮是一种特殊的_______。一个按钮必须具有弹起状态和_______状态。

29．要使用已有的元件，只须将所要使用的元件从资源面板组中的_______面板中_______即可创建一个该元件的实例。

30．使用_______可以快捷地对一组图形文件进行操作；FireworksMX2004中的命令脚本可以保存为_______脚本。

三、名词解释题(本大题共5小题，每小题2分，共10分)

31．WebServer

32．锚链接

33．库(Drcamwcaver中)

34．框架集

35．图层(Fireworks中)

四、简答题(本大题共5小题，每小题6分，共30分)

36．经过站点规划后，应从哪些方面出发设计站点?

37．简述使用JPEG和GIF作为Web上图形格式的优势。

38．简述CSS的具体概念及其主要功能。

39．简述位图图形的优缺点。

40．简述在DreamweaverMX2004中实现框架之间跳转的具体操作步骤。
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