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2009年1月高等教育自学考试福建省统一命题考试

数字音频制作与处理试卷

(课程代码l784)

一、单项选择题（本大题共10小题，每小题2分，共20分)

1．铁三角(Audiio--Technica)品牌的话筒是哪个国家生产的

A.奥地利

B.美国

C.日本

D.德国

2．下列对于“掩蔽效应”表现出来的规律，说法不正确的是

A.低音调的声音，会对高音调的声音产生较显著的掩蔽作用。

B.掩蔽声和被掩蔽声的频率越接近，隐蔽作用越大。．

C.高音调的声音对低音调的声音只产生很小的掩蔽作用。

D.提高掩蔽声的声压级，有助于减小掩蔽作用的效果。

3．多媒体作品中音频素材按其形式分可以分为三种，下列哪个选项不属于其中的类型
A.混响声

B.有声语言

C.音乐

D.音响

4．下列关于数字语音网络传输的带宽要求，描述正确的是

A.普通语音，频率带宽<=1．7KHz。

B.高质量语音，频率带宽从50Hz～7KHz。

C.普通语音，频率带宽>=7KHz。

D.高质量语音，频率带宽从3Hz～20KHz。

5．下列关于常用的数字音频接口标准与其开发公司的对应关系，说法正确的是

A.AES／EBU是索尼和飞利浦公司制定的一种音频数据格式，主要用于民用和普通作业

领域。

B.s／PDIF是美国苹果公司提出的，由美国电子电气学会正式通过的高速串行总线接口

标准。

C.ADDT是美国Alesis公司开发的一种数字音频格式。

D.IEEEl394是美国和欧洲录音师协会制定的一种高级专业数字音频接口格式。

6．在房室内，关于混响时间的说法正确的是

A.过短的混响时间容易使声音干涩无力。

B.过短的混响时间容易使语音的清晰度下降。

C.过短的混响时间容易使音乐缺乏节奏。

D.过短的混响时间容易使音乐缺乏力度。、

7．SoundForge软件的播放条用于提供音频播放类控制，其功能不包括

A.普通播放

B.循环播放

C.起始位置

D.水平显示放大率

8．下列选项中，不属于SoundForge频率均衡处理方式的是

A.GraphicEQ

B.ParagraphicEQ

C.Echo[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
D.ParametricEQ

9．Samplitude软件中对音频处理采用虚拟编辑技术，下列选项中最能体现虚拟编辑的优点

的是

A.在创造、修改声音文件时，不必担心这些文件会遭到破坏。

B.可以对波形进行直接改变。

C.编辑时，所有的调整都是非实时进行的。

D.虚拟编辑可以完成对不同音频格式的转换。
10．PCM是“数字化”的最基本技术，其基本步骤不包括：

丸取样R量化，C编码，D_压缩’

二、多项选择题{本大题共5小题。每小题3分。共15分)

在每小题的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的,

请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选、少选或未

选均无分。

11．GoldWave软件的操作界面由以下几个部分组成，分别是：

A.五线谱窗口

B.菜单栏，

C.工具栏

D.波形窗口

E.信息栏

12．常见的双声道立体声拾音方式有

A.假头制立体声拾音技术

B.A／B制立体声拾音技术

C.M／S制立体声拾音技术一

D.XYZ制立体声拾音技术

E．多话筒拾音技术

13．下列关于Windows系统中自带的录音机的使用描述正确的是

A.双击Windows的状态栏右边的小喇叭图标，可以打开录音控制台。

B.Windows的录音控制台通过选择切换可作为音量控制台使用。

C.因为话筒的输入灵敏度很高，所以最佳的方法是把话筒直接连在话筒输入插口进行

录音，以减少噪声。

D.Windows系统自带的录音机录下的声音文件可以直接保存成MP3格式文件。

E.Windows系统中自带的录音机只能录音，不能用来播放Wav格式的声音文件。

14．下列关于后期配音型系统特点的描述，正确的是
A.录音器材的选择和布置无需考虑画面拍摄的影响。

B.均衡器、延时器、降噪器等设备是后期配音系统常配备的设备。

C.后期配音无需考虑录制具有画面要求的环境气氛声场。

D.后期配音系统与EFP系统相比，对于音频处理效果的要求更高。

E.后期配音无需在专用录音场所进行。

15．下列对“哈斯效应”表现出的规律，描述正确的是

A.当直达声和反射声之间延迟时间超过100ms时，几乎所有的人都能觉察到回声。

B.当直达声和反射声之间延迟时间大于70ms时，差不多一半人觉察到回声。

C.当直达声和反射声之间延迟时间大于50ms时，人耳就能辨别出来自不同方向的两个

独立的声音。

D.当直达声和反射声之间延迟时间小于30ms时，一般人耳不能区分出来。

E.当直达声的强度比反射声强度高l0dB以上时，几乎没有人能感觉到回声。[[微信公众号：ikaoti]
三、判断题(本大题共5题,每小题2分,共10分)

判断下列各题是否正确．正确的打“√”．错误的打“×”。

16．在房室内，过短的混响时间可使音乐丰满、音节清晰，节奏明显、有力度。

17．ENG录音中，判断录制声音好坏的标准是：音量表显示适中不超表，声音清晰明亮、失真小，环境声不干扰主声音。

18．音强是由发音体振动时振幅的大小决定的，振幅大，音强大，振幅小则音强小。【1

19．在话筒传输的两类连接器中，其中平衡传输方式抗噪声能力差，非平衡传输方式抗噪声

能力强。

20．SoundForge软件中，在使用概观条时，如果没有选取波形，则不能用点击概观条移动光标到波形显示区内的其它位置。

四、填空题I本大题共10题,每小题2分,共20分)

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。

21．流媒体有两种基本的传输形式，分别是_____________和_____________。

22．Cakewalk9．0中最多可以容纳_____________个音轨，最多设置_____________个通道。

23．CoolEditPr0软件在普通声卡上可以管理_____________音轨数字音频，但受硬件限制,同一时刻只能录入_____________轨音频。

24．双耳听觉效应表明，由于到达人的双耳的声音存在微小的_____________、_____________
和相位差，人们能分辨声音的方向，确定声源的位置。

25．一个实用的MIDI系统主要由_____________、_____________和制作这三大功能模块组

成。
26．保护接地是为防止绝缘损坏造成设备带电危及人身安全而设置的保护装置，它可分为
_____________和_____________两种方式。[最新年份咨询qq593777558]
27．根据话筒与声源的距离不同，可以分成_____________，中距离拾音和_____________三种拾音方式。

28．声音由发音体振动而产生，根据其振动规律，声音可以分为_____________和_____________。
29．在Flash中直接支持的最流行的两种音频文件格式，分别是_____________和

_____________。
30．“立体声”是聆听者对重放声场中关于原声源空间信息的听觉印象，这种听觉印象主要

包括声音的水平方向感、_____________和_____________。
五、名词解释题(本大题共3小题，每小题3分，共9分)

31．计算机多媒体

32．主一辅话筒录音[[微信公众号：ikaoti]
33．MIDI标准

六、简答题(本大题共3小题，第34和第35小题每小题5分，第36小题6分，共16分)

34．简述利用Samplitude软件录制单一音轨文件的具体操作步骤。

35．简述语音的四段均衡器的频率特性以及对人耳的听觉感受。

36．简述与模拟化的信息相比较，数字化的音频信息具有的优越性。[[微信公众号：ikaoti]
七、论述题(本大题共1小题，每小题10分，共10分)

37．论述自然混响录音室的特点，以及自然混响录音室在使用中应注意的问题。
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