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2008年4月高等教育自学考试福建省统一命题考试

数字音频制作与处理　试卷

(课程代码1784)[[微信公众号：ikaoti]
。

一、单项选择题(本大题共30小题，每小题1分，共30分)

1．拜亚动力(BeyerDynamic)品牌的话筒是哪个国家生产的

A.奥地利

B.美国
C.日本

D.德国

2．下列几种音频格式中属于流媒体格式的是

A.WMA格式

B.MP3格式
C.WAV格式

D.MID格式

3．防止音频设备与其它设备相互电磁干扰的有效措施是

A.工作接地

B.过压保护接地
C.屏蔽接地

D.保护接地

4．为减少小房室的低频嗡声，可以采取下列哪项措施

A.提高高频声音音量　　

B.提高低频声音音量

C.增大房间吸声系数

D.减小房间吸声系数

5．下列对概观条的使用，说法不正确的是

A.在概观条上任意位置右击，则自动从光标所处的位置开始播放波形

B.如果没有选取波形，则不能用点击概观条移动光标到波形显示区内的其它位置

C.如果选择了一段波形。那么概观条上会出现一段相应比例长度的深色区

D.无论波形有多长，概观条上的活动光标始终会显示波形的播放时间状态

6．下列对常用的数字音频接口说法正确的是

A.AES／EBLI是索尼和飞利浦公司制定的一种音频数据格式，主要用于民用和普通作业

领域

B.S／PDIF是美国Alesis公司开发的一种数字音频格式

C.ADAT是美国和欧洲录音师协会制定的一种高级专业数字音频接口格式

D.IEEEl394是美国苹果公司提出的，由美国电子电气学会正式通过的高速串行总线接

口标准

7．下列选项中，不属于SoundForge动态效果处理的是

A.压缩(Compressor)

B.反转(Reverse)

C.限制(Limiter)

D.扩展(Expander)

8．下列有关Samplitude软件中调音台按钮的功能或作用的分析不对的是

A.Mute按钮设置静音

B.Link按钮锁定相邻两音轨为立体声音轨

C.“Mixtofile”把你听到的声音完整地保留成最终成品WAV文件

D.Aux按钮控制自动混音

9．下列关于Windows系统中自带的录音机的使用．描述正确的是

A.双击Windows的状态栏右边的小喇叭图标，可以打开录音控制台

B.Windows的录音控制台不能切换作为音量控制台使用

C.因为话筒的输人灵敏度很高，所以最佳的方法是把话筒直接连在话筒输入插口进行录[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
音，以减少噪声

D.Windows系统中自带的录音机录下的声音文件可以直接保存成MP3格式文件

10．下列关于运用调音台的四段均衡器对音色进行频率处理的描述，说法正确的是

A.6KHz～16KHz的高频段，决定音色的浑厚度和丰满度

B.600Hz～6KHz的中高频段，决定音色的明亮度、清晰度

C.200Hz～6KHz的中低频段，决定音色的表现力、解析力

D.20Hz～200Hz的低频段。决定音色的力度和结实度
二、多项选择题(本大题共5小题，每小题3分，共15分)

在每小题列出的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的．请将其代码填写在题后的
11．多媒体软件作品中常见的信息组织结构有哪几种

A.线形结构

B.树状结构
C.并列结构

D.网状结构
E．复合结构

12．下列选项中属于计算机音频制作系统中软件系统部分的是

A.数字调音台

B.数字音频设备驱动程序[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
C.计算机主机

D.数字音频编辑处理程序

E．操作系统

13．Samplitude软件中对音频处理采用虚拟编辑技术，虚拟编辑的优点有

A.在创造、修改声音文件时，不必担心这些文件会遭到破坏

B.虚拟编辑时采用先进的数字信号处理算法，速度飞快

C.编辑时，所有的调整都是实时进行的

D.虚拟编辑能使计算精度提高，减少失真

E．虚拟编辑可以允许识别更多格式的音频文件

14．调音台是音频后期制作的核心设备，其主要功能是

A.对多路声音进行电平调整

B.对各路声音进行混音处理

C.做输出分配，将多路输入声音信号的处理结果分别输出到不同的端口

D.监听，借助监听系统确认所进行的处理是否达到预期效果

E．对输入声音进行频率均衡处理．美化修饰声音

15．所谓“扩散声场”，必须满足以下哪几个条件[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
A.声场中任一点的声波应由各个方向上以相同强度传来的声波叠加而成

B.声场中各个方向传播的声波相位是任意的

C.声场中声音声压级要足够大

D.声场要有多个音箱系统，且要分开安装

E．声场中各点的声能密度相同
三、判断题(本大题共5小题，每小题2分，共10分)

判断下列各题是否正确，正确的打“√”，错误的打“×”。

16．WAV格式的音频文件由于没有采用压缩算法，所以声音还原性好，立体感强，文件容量

也相对较大。

17．音值是由发音体振动时持续时间的长短决定的，振动持续时间长，音值则大，振动持续

时间短，音值则小。

18．监听设备是为欣赏而设计的，因此大量采用美化声音的技术。

19．在GoldWave软件中使用自定义播放按钮，可以播放选中的波形，不可以播放未选中的

波形。

20．在录音时要特别注意声音不要溢出，但是也不能让声音太小。峰值越接近零越好。

四、填空题(本大题共20空，每空1分，共20分)

请在每小题的空格上填上正确答案。错填、不填均无分。

21．Authorware软件中可导入与编辑音频的类型有两种，分别是____________________和

______________格式文件的导人与编辑。

22．话筒输出阻抗高．在传输信号过程中容易产生______________，而输出阻抗低的话筒信

号传输过程容易产生______________。

23．PCM是“数字化”中最基本的技术，它包含三个操作步骤：取样、______________、

______________。
24．一个数字音频制作系统中各音频设备需要同步才能协同工作，同步信号一般有三种类

型：______________、______________和MIDI实时信息。

25．在闭室内，声源发出声波后，室内声的组成主要包含______________、前期反射声、和

______________三部分。

26．按录制方式的不同，录音技术可以分为：______________、______________和后期录音。

27．CoolEditPro软件中10段图示均衡器，每个相邻频段相差______________，而20段图示均衡器，每个相邻频段相差______________。[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
28．根据发音原理的不同，乐器分为______________和______________两大类。

29．MIDI事件即操作对象，一般包括两部分内容：分别是______________和______________。
30．多媒体作品中音频素材的种类有三种：分别是有声语言、__________________________、

______________。
五、名词解释题(本大题共3小题，每小题3分，共9分)

31．数字音频工作站

32．流媒体

33．音序器
六、简答题(本大题共3小题，第34，35小题每小题5分，第36小题6分，共16分)

34．常见的双声道立体声拾音方式有哪些?

35．简述后期配音型系统的主要特点。

36．简述单话筒拾音时，话筒的放置应注意哪些问题?
七、论述题（本大题共10分）

37．请论述在MIDI音乐制作系统上用CAKEWALK制作一首MIDI乐曲的具体过程。
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