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2010年1月高等教育自学考试全国统一命题考试

学前儿童语言教育试卷

(课程代码00393)

一、单项选择题(本大题共30小题，每小题1分，共30分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的,请将其代码填写在题后的括

1．幼儿从前语言期进入语言发展期，意味着儿童能说出第一批被理解的

A.语素[[微信公众号：ikaoti]
B.词

C.短语

D.句子

2．婴儿出生后至一岁半左右逐渐发展起来的前语言感知能力可分成三种水平层次．即

A.辨义—辨音—辨调

B.辨音—辨义—辨调

C.辨义—辨调—辨音

D.辨音—辨调—辨义

3．前语言期是一个儿童在语言获得过程中的

A.语义核心敏感期

B.词语核心敏感期
C.语音核心敏感期

D.语法核心敏感期
4．有研究表明，汉语言儿童的前语言交际倾向出现于

A.O～4个月

B.4～10个月

C.10～18个月

D.12～18个月

5．儿童语义的发展是指儿童对三种语言结构层次在理解上的发展和获得，这三种语言结构层次是

A.语音、语段和语用

B.词、句子和语段

C.语音、词和句子

D.词、句子和语用

6．幼儿理解句子的常用策略有语义策略、词序策略和

A.动作策略

B.口形策略

C.语音策略

D.非语言策略

7．语言与认知之间联系的桥梁是认知中的

A.想象

B.记忆

C.知觉

D.概念

8．行为主义的语言学习模式认为，语言学习的必要条件是

A.榜样

B.强化

C.建构[最新年份咨询qq593777558]
D.认知

9.“儿童语言发展以其认知的发展为基础”的观点出自

A.行为主义的语言学习模式

B.先天论的语言学习模式

C.认知相互作用论的语言学习模式模式

D.社会相互作用论的语言学习模式
10．儿童语言发展有赖于三种知识的整合习得即

A.社会知识、认知知识、语言知识

B.情感知识、认知知识、语言知识
C.社会知识、情感知识、认知知识

D.社会知识、情感知识、语言知识

11．语言学习三环说的提出者是美国的

A.乌尔福克和莱希[最新年份咨询qq593777558]
B.乌尔福克和伦奇

C.布伦姆和伦奇

D.布伦姆和莱希
12．在儿童语言学习系统理论的“四范畴说”中，语言操作范畴包括言语感知、理解、语言制作和

A.概念化

B.记忆

C.说话

D.表征

13．儿童语言的学习是一个连续的过程，以新生儿的“哭”为起点，经历了3个阶段：非语言交际、口头语言的使用和

A.言语交际

B.声音表达

C.动作表达

D.书面语言的使用
14．幼儿语言教育总目标的制定依据包含社会的要求、语言的学科性质和幼儿语言学习的特点以及

A.语言的教育功能

B.学前儿童发展的规律
C.社会价值观

D.文化需求
15.学前儿童语言教育目标的第二个层次是

A.总目标[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
B.活动目标

C.年龄阶段目标

D.课程目标
16．能够分辨听到的不同内容，属于倾听行为中的

A.辨析性倾听

B.有意识倾听

C.理解性倾听

D.欣赏性倾听
17．符合语言教育活动的设计原则的观点是

A.活动过程只需要体现教育目标
B.活动过程应体现各类语言教育活动结构的特点

C.活动过程要完整地按照活动设计的样式进行[[微信公众号：ikaoti]
D.教师提问和幼儿回答的内容都应详细设计
18．学前儿童语言教育活动评价的原则有：教师参与评价的原则、全面性原则：参照性原则以及

A.主观性原则

B.具体性原则

C.客观性原则

D.持续性原则
19．幼儿学会谈话的第一步是

A.自言自语

B.倾听

C.交谈

D.讲述

29．关于谈话活动，合理的说法是

A.幼儿园的谈话活动需着重培养幼儿与他人交谈的语言运用能力

B.谈话活动是幼儿园语言教育可有可无的一种类型
C.谈话活动与日常交谈之间几乎没有任何差异
D.谈话活动和“总结性谈话”无太明显的区
21．在幼儿园谈话活动中，当幼儿进入“围绕话题自由交谈”阶段，教师的职责和任务主要表现

A.教师不必在场

B.教师让幼儿随便谈话

C.教师不必参与谈话

D.教师要观察幼儿谈话情况

22.在讲述活动的语言教育目标中，培养幼儿感知、理解讲述对象的能力，有益于幼儿增强
A.独白语言的表达能力

B.言语交际能力
C.综合信息汲取的能力

D.言语调节能力

23．讲述活动的设计和组织的第二个步骤是

A.巩固和迁移新的讲述经验

B.运用已有经验讲述

C.引进新的讲述经验

D.感知理解讲述对象

24．关于幼儿园听说游戏的说法，正确的是

A.听说游戏是语言教学的游戏

B.听说游戏可以不考虑语言教育目标
C.听说游戏就是语言游戏
D.听说游戏是为培养幼儿参与游戏的能力而专门设计的
25．在幼儿园听说游戏中，语言学习的重点孕育在

A.游戏的控制中

B.游戏的材料中

C.游戏的规则中

D.游戏的动机中

26．决定文学作品活动特征的是[本科目答案页面导航：http://zk.ikaoti.cn/zikao.htm]
A.活动对象的特点

B.活动主体的特点

C.活动组织者

D.教学环境

27．在编构故事活动中，大班编构故事的重点是编构

A.故事结局

B.有趣情节

C.完整故事

D.故事人物

28．儿童早期识字行为的发展可分为三个阶段，即

A.开始阶段、初期阶段和掌握阶段

B.开始阶段、初期阶段和流畅阶段

C.萌发阶段、初期阶段和掌握阶段

D.萌发阶段、初期阶段和流畅阶段

29．划分学前儿童双语教育类型标准的参照物有：以时间为参照物、以活动内容为参照物和

A.以教育者为参照物

B.以受教育者为参照物

C.以教育目标为参照物

D.以教育形式为参照物

30．在幼儿园语言教育软件来源中，最适合于幼儿园语言教学活动的是

A.教育公司提供的教育软件包

B.教师自制课件
C.家长提供的电子出版物

D.成品电子出版物
二、名词解释题(本大题共5小题，每小题3分，共15分)

31.不完整句
32．故事表演游戏

33．非语言策略

34．学前儿童语言教育的年龄阶段目标

35．完整语言教育观

三、简答题（本大题共5小题，每小题5分，共25分）

36．简述学前儿童语言教育活动观的基本内涵。

37．简述文学活动的设计和组织的具体层次。

38．基本语言教育活动的组织原则有哪些?

39．讲述活动有哪些特点?

40．简述谈话活动的语言教育目标。[最新年份咨询qq593777558]
四、论述题(本大题15分)

41．试述日常语言教育活动的主要特点，并结合日常语言教育活动的形式，各举一例说明。

五、案例分析题（本大题15分)

42．详细阅读下面的早期阅读活动设计的方案，根据早期阅读活动目标的要求、活动设计与组织的原则等原理，对此案例进行分析与评价。

案例：指五官(大班)

活动目标：

(1)引导儿童掌握汉字：口、鼻、耳、眼、眉、手、脚；

(2)帮助儿童感知汉字的结构，正确书写汉字。

活动准备：

(1)五官和汉字卡片一套；

(2)卡通人物挂图一张。

活动过程：
(1)请儿童观察五官和汉字卡片，引发兴趣；

(2)教师带领儿童认读汉字；

(3)引导儿童初步感知汉字的结构。告诉他们“耳、手、口”是独立结构；“眼”是左右结构；

“脚”是左中右结构；“鼻”是上中下结构。[[微信公众号：ikaoti]
(4)归纳阅读内容：

①采用卡通人物挂图帮助儿童巩固已学过的汉字；

②组织儿童开展“指五官’’的游戏活动，使儿童在愉快的游戏气氛中进行阅读活动。
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